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شلون تتفوق بدراستك
طريقة علا المتكاملة للدراسة تشمل الاستفادة من 

المذكرة و الفيديوهات و الاختبارات

علا تخلي المذكرة أقوى
تبي أعلى الدرجات؟ لا تعتمد 

ادرس –على المذكرة بروحها 
صح من الفيديوهات و الاختبارات

اختبارات ذكية تدربكفيديوهات تشرح لك

اشترك بالمادة
احرص على تفعيل اشتراكك عشان تستفيد كثر ما تقدر

اكتشف عالم التفوق مع باقات علا
ادرس جميع مواد مرحلتك باشتراك واحد بسعر خيالي

تابع الفيديوهات و انت تدرس 
المذكرة عشان تضبط الدرس

حل الاختبارات الالكترونية أول 
بأول عشان ترفع مستواك

https://www.uula.com/courses/13/Computer-Studies/subscribe
https://www.uula.com/shop/high/school/3/grade/3


الــــــــمـــــــــــنـــــــــــقــــــــذ
أقوى مذكرة صارت الحين أقوى و أقوى مع خاصية

للمساعدة الفوريةالمنقذ

شنو المنقذ ؟
امسح الباركود بكاميرا تلفونك

وتعرف على طريقة استخدام المنقذ

؟هالخاصيةشنو فايدة 
.بينقذكأول ما تحتاج مساعدة بالمادة ، المنقذ 

امسح الباركود بكاميرا التلفون أو اضغط عليه إذا كنت فاتح 
.المذكرة من جهازك و يطلع لك فيديو الشرح

https://qrco.de/uula


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

أساسيةمفاهيم
مدخل إلى البيسك المرئي 

البرنامجبناءبداية
مراحل بناء البرنامج 
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جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

:ملاحظات
هناكفيديوكلومعنظرياختباريوجدولاعمليةمادةالحاسوبمادة▪

 .تهملهالالذاالعمليالتطبيقعلىتساعدنانظريةمعلومات
خطوجودوعدمصحيحبشكلالبرمجيةالتعليماتكتابةمنتتأكدأنعليك▪

.كلمةأيتحتأزرق بلون
.العمليالاختبارأثناءبأولأولالحفظعلىاحرص▪
ودلوجلأنهذلكالمعلمطلبإذاإلاالعمليالاختبارأثناءالبرنامجتنفذلا▪

 .الأخطاءهذهعنالتجاوزيتموعادةالبرنامجسيتوقف واحدبحرفخطأ
لهيوجدالدروسمندرسكل▪

شرحفيديو▪
عمليتدريبحلفيديو▪
اختبار▪

تلكحلعلىأحرصعمليةمهاراتتغطيالاختباراتبجميعالأسئلة▪
.الاختبارات

.  ة البار كود فيشرح للدرس وفي النهاية عبارة عن اختبار للمهارات العملي▪
تلإعداد مشروع ويعتبر مراجعة شاملة لجميع المهارالمشروعفيديويوجد▪
.اللهبإذنوقتبأسرعالردوسيتمفيديوأيعلىتعليقأيتركيمكنك▪



جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

المرئيالبيسكإلىمدخل
أساسيةمفاهيم

لغة البرمجة  
.الأغراضلمختلفأنواعهابجميعالبرامجبناءعلىتساعدناأداة

:تذكر
اسوبالحمبرمجباسمالحاسوببرامجتعليماتبكتابةيقومالذيالشخصيسمى

البرنامج 
ةبمهمللقيامالحاسوببهاالمبرمجيوجهالتيالمنطقيةالتعليماتمنمجموعة

.بيانيةمخططاترسمأوتقاريرطباعةأوحسابيةعملياتكإجراءمحددة

-:تنقسم لغات البرمجة إلى 
-:لغات البرمجة ذات المستوى الأدنى ومنها ▪

(0,1)والتي تستخدم فقط الرقمين : لغة الآلة ▪
.لغة التجميع التي تستخدم بعض الاختصارات ▪

لغات البرمجة ذات المستوى الأعلى وتقسم إلى ▪
 Basicلغات برمجة نصية ومن الأمثلة عليها لغة ▪
. Microsoft Visual Basic 2008لغات البرمجة المرئية ومنها لغة ▪

https://www.uula.com/mqr/C443904C2B
https://www.uula.com/mqr/8E30BEE63F


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

المرئيالبيسكإلىمدخل
2008المرئيالبيسكواجهة

2008واجهة البيسك المرئي 
مواقعأوالتشغيللنظمللأحداثتستجيبتطبيقاتبناءخلالهامنيمكنتطويرأداة

.الكفيةالحاسوبأجهزةأوالإنترنت

:تذكر
.ToolBoxيتم إضافة الكائنات للنموذج من خلال شريط الأدوات ▪
يتم ضبط خصائص العناصر للكائنات المضافة للنموذج من خلال نافذة ▪

Properties .
.  Solution Explorerتظهر نماذج المشروع والوحدات النمطية في نافذة ▪

:تذكر
لفتح مشروع سبق  Fileمن قائمة Open Projectيمكن استخدام الأمر ▪

.  إنشاؤه 
Solution Explorerأو  Propertiesأو  Toolboxيمكن إظهار النوافذ الأساسية ▪

.   Viewخلال قائمة من
لجميع النوافذ من خلال قائمة(  الإخفاء  التلقائي )يتم تفعيل خاصية ▪

Window ثم اختيار الأمرAuto Hide All.

.الفهمسهلةتعليماتعلىتعتمد▪
.رسوميةكائناتعلىتعتمد▪
.للأحداثتستجيببرمجةلغة▪
.البرمجيةالأخطاءاكتشافسهولة▪
.مختلفةتطبيقاتبناء▪

2008المرئيالبيسكمزايا

https://www.uula.com/mqr/6A0A6EE05E
https://www.uula.com/mqr/B21F600CBF


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

البرنامجبناءمراحل
البرنامجبناءبداية

مراحل بناء برنامج 
.جديدلمشروعالتخطيط▪
.جديدمشروعإنشاء▪
.الكائناتإضافة▪
الخصائصضبط▪
.البرمجيةالتعليماتكتابة▪
.البرنامجاختبار▪
.تنفيذيلملفالبرنامجتحويل▪

جديدلبرنامجالتخطيط
-:الشكلفيكمامهمةأشياءثلاثةتحديدعليناحاسوبيبرنامجلأيللتخطيط

الوصف العملية
.البيانات التي يجب أن تدخل للبرنامج للحصول على المخرجات  المدخلات

.هي العمليات البرمجية التي ستؤثر على البيانات  المعالجة
. هي المعلومات المطلوب الحصول عليها  المخرجات

المخرجاتالمعالجة  المدخلات

:تذكر
ل بعض البرامج لا تحتاج إلى مدخلات من المستخدم حيث تعتمد على مزايا داخ▪

.الجهاز أو تستقي بياناتها من الأنترنت 

:تذكر
Form1يظهر للنموذج الجديد العنوان الافتراضي ▪

https://www.uula.com/mqr/7A9F02C641


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

للنموذجالكائناتإضافة
:التاليةبالطرقالأدواتشريطخلالمنللنموذجالكائناتإضافةيمكن

.النموذجيسارأعلىفيويظهرالكائنعلىالمزدوجالضغط▪
.وبالمطلبالمكانالنموذجبداخلوالإفلاتللكائنالسبمعالكائنعلىالضغط▪
والحجمبالمكانالكائنورسمللنموذجالذهابثمواحدةمرةالكائنعلىالضغط▪

.المطلوب

البرنامجبناءمراحل
2-البرنامجبناءبداية

جديدمشروعإنشاء
:خلالمنجديدمشروعإنشاءيمكن

Createباختيارالأخيرةالمشاريعقائمة▪ Project
NewاختيارثمFileقائمةمن▪ Project

الوصف الكائن
.يظهر بداخله العناوين  Label

.  يعتبر زر أمر ينفذ تعليمات معينة عند الضغط عليه  Button
. يمكن إضافة أو إدراج صورة بداخل هذا الكائن  PictureBox

ناتالكائوجميعبالسؤالتحديدهيتمماأوالرغبةحسبالكائناتإضافةيتم
-:الأدواتهذهأهمومنToolBoxالأدواتشريطخلالمنإضافتهايتم

https://www.uula.com/mqr/4A6697FE63
https://www.uula.com/mqr/E099C3264A


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

الخاصية 
.التشغيلووقتتصميمأثناءوسلوكهمظهرهتحددالتيالكائنأوصافأحدهي

البرنامجخصائصضبط

:تذكر
:عند تحديد أي كائن يحدث ما يلي في نافذة الخصائص 

.  يتغير اسم الكائن في أعلى نافذة الخصائص حسب الكائن المحدد ▪
.  تتغير الخصائص إلى الخصائص المناسبة للكائن المختار ▪

البرنامجبناءمراحل

:تذكر
يمكن تعديل قيمة خاصية معينة لمجموعة من الكائنات معاً إذا كانت ▪

.  الخاصية مشتركة بينهم 
Formيجب الضغط على كلمة Formللتعديل على خصائص النموذج ▪

الموجودة في أعلى النموذج 

https://www.uula.com/mqr/EE149BC096


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

:التاليالجدولفيكماالخصائصتحريرطريقةتختلف

بهالكتابةمؤشروضعبعدمباشرةالخاصيةصندوقداخلبالكتابةالتحرير

قيمهاأحداختيارثمالتيالخاصيةبجانبالقائمةزرمنالاختيار

نةمعيخاصيةبجانبالموجودةالثلاثةالنقاطعلىالضغطخلالمنحوارصندوقفتح
Fontخاصيةمثل …



جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

:للكائناتالخصائص

:الخصائصلهذهملخصيليوفيماالآخرعنكائنلكلالخصائصتختلف
الوصف الخاصية

ت تحدد اسم الكائن ولا يتم تعديله ويستخدم الاسم بالتعليما
.  البرمجية  Name

.تغيير العنوان للكائن بحيث يظهر بالاسم الذي نرغب به  Text
.  تحديد نمط وحجم ونوع الخط من خلال صندوق حوار الخط  Font

ج بحجم تحدد المكان للكائنات وقت تنفيذ البرنامج عند تكبير النموذ
.  الشاشة  Anchor

.  تحديد اللون الأمامي للكائن  ForeColor
PictureBoxاختيار الصورة المطلوب إضافتها للكائن  Image

,  رة أاختيار نمط الصورة المناسب بحيث يتم التعديل على حجم الصو
.  الإطار  SizeMode

:تذكر
توفر أربعة اختيارات لظهور الصورة في الكائن Size Modeخاصية 

PictureBox وهي كالتالي :-

الوصف الخاصية
.يظهر جزء من الصورة يناسب حجم الإطار  Normal

.  يجعل الصورة تتلاءم مع الإطار  Stretch Image
.  يغير حجم الإطار ليتلاءم مع حجم الصورة  Auto Size

.  يظهر جزء من وسط الصورة يناسب حجم الإطار  Center
يجعل الصورة تساوي حجم الإطار مع الحفاظ على تناسب 

.  الطول مع العرض  Zoom

https://www.uula.com/mqr/2647BCFE56


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

البرنامجبناءمراحل
البرمجيةالتعليماتكتابة

التعليمة البرمجية
ذتنفيأثناءبهيقوممحدداً عملاً للحاسوبتحدددقيقةاصطلاحيةنصيةعبارات

End-:مثلالبرنامج – TimeString – DateString

:تذكر
▪Me  : تتدل على النموذج الحالي  .
▪BackColor (لون الخط للنصوص ) لتحديد اللون الأمامي :  :
▪Color.Aqua : قيمة اللون السماوي  .

:تذكر
:تكون التعليمة البرمجية كالتالي PictureBox1لإخفاء كائن صندوق الصورة ▪

PictureBox1.Hide ()
حيث أن 

PictureBox1 : هو اسم الكائن المراد إخفاءه.
Hide  : الطريقة المراد تنفيذها  .

الحدث
.البرمجيةالتعليمةعلاعتماداً محددزمنفيتنفيذهالمطلوبالإجراءهو

.ClickحدثفيالخروجزرلكائنEndتعليمةكتابة:مثال
يتمبحيثEndتعليمةتنفذخروجزرعلىالمستخدميضغطعندماأنهذلكويعني

.البرنامجتنفيذإنهاء

:تذكر
:  وبذلك يرتبط الكائن بثلاثة أشياء وهي 

. تحدد مظهر الكائن  Propertiesخصائص 
.  وظائف مضمنة في الكائن   Methodطرق 

دوج تؤثر على الكائن مثل الضغط بزر الفأرة أو الضغط المز
  .  Eventsأحداث

https://www.uula.com/mqr/8A1ABA6E5F


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

https://www.uula.com/mqr/5D76B28261


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

تعليمات برمجية أساسية 

برنامجالتنفيذعنديظهربحيثالحاليالوقتلإظهارالبرمجيةالتعليمةأكتب:مثال
.Label2الكائنمكان

=Label2.Text:الحل TimeString

. يستخدم للحصول على الوقت الحالي للحاسوب  TimeString
.  يستخدم للحصول على التاريخ الحالي للحاسوب  DateString

.  يستخدم لإنهاء البرنامج  End

لبرنامجاتنفيذعنديظهربحيثالحاليالتاريخلإظهارالبرمجيةالتعليمةأكتب:مثال
.Label4الكائنمكان

=Label4.Text:الحل DateString

البرنامجلإنهاءالبرمجيةالتعليمةأكتب:مثال

END:الحل

:تذكر

تمويلذلكالمناسبالحدثاختياريجبالبرمجيةالتعليماتكتابةقبل
-:المثالسبيلعلىعليهالضغطيتمالذيالمكانخلالمنالحدثتحديد

أوالتشغيلبدءهوالحدثيكونبالنموذجفارغمكانفيالضغطتمإذا▪
.جالبرناماختبارعندمباشرةالتعليماتتنفيذبمعنىLoadللبرنامجالتحميل

ClickيكونالحدثفأنButtonأمرزرمثلمعينكائنعلىالضغطتمإذا▪
التعليماتتنفيذيتمالبرنامجاختباروقتالزرعلىالضغطعندبمعنى

.البرمجية

البرنامجبناءمراحل
2-البرمجيةالتعليماتكتابة

https://www.uula.com/mqr/A510E9752C


جـمـيـع الـــحــقــوق مـحـفـوظــة

الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

:تذكر
-:خلالمنللبرنامجاختبارتنفيذيمكن

F5مفتاحعلىالضغط•
.الأدواتشريطضمنمنأداةعلىالضغط•
Startتدقيقأمراختيارخلالمنأو• DebuggingقائمةخلالمنDebug.

:هامةملاحظة
نافذةفيالأخطاءتظهرالبرمجيةالتعليماتكتابةفيأخطاءوجودحالفي

البرنامجويساعدكالخطأعلىالضغطتستطيعOutputتسمىالشاشةاسفل
.تحديدهعلى

البرنامجبناء▪

البرنامجاختبار▪

:التاليةالخطواتخلالمنالتنفيذيالملفإنشاءيتم
.Buildقائمةاختيار▪
.Buildالمشروعاسم"أمراختيار▪
.بداخلهالتنفيذيالملفإنشاءالمرادالمجلدتحديديمكنCompileزرخلالمن▪

https://www.uula.com/mqr/242EB17E6F
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الأساسيةالبرمجيةالتعليمات
والثوابتالمتغيرات

المتغير
ريدفاسمله،البرنامجتنفيذأثناءبياناتفيهتخزنالذاكرةفيمكانهوالمتغير

.فيهستخزنالتيالبياناتنوعحسبحجمهويختلف،يميزه

أنواع المتغيرات 

القيمة 
ةالافتراضي مثال  يستخدم لــ نوع 

البيانات  نوع المتغير

0 عدد أفراد الأسرة 255-0ارقام من  عددية Byte
0 عدد الطلاب ارقام صحيحة عددية Integer 

0 حساب بنكي ارقام بفاصلة 
عشرية  عددية  Double

1/1/0001 تاريخ الميلاد لتخزين التاريخ أو 
الوقت

/التاريخ
وقت Date

Nullفارغ  العنوان-الاسم  يةلتخزين بيانات نص حرفي String 

False لديه إقامة
لديه سيارة 

تخزين بيانات لها 
احتمالان

True - False
منطقي Boolean

:هامةملاحظة
الافتراضيةالقيمة
.تعديلأيعليهايطرأولمإنشائهفورللمتغيرتخصصالتيالقيمة

https://www.uula.com/mqr/EB7A1C1DB7
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المتغيراتعنالإعلان
:هيالمتغيراتعنللإعلانالأساسيةالقاعدة

Dimاسم المتغير Asنوع المتغير 

تذكر
استخدامهميمكنلامعينةدلالةذاتمفتاحيةكلماتAsوDimكلمة▪

.للمتغيراتاسماء
.صغيرةأوكبيرةبأحرفسواءالمتغيرلاسمبالكتابةفرقيوجدلا▪
البياناتنوعلهمكانإذاالسطربنفسمتغيرمناكثراسمكتابةيمكن▪

.نفسه

:المتغيراتعنالإعلانعلىأمثلة

Byteالبياناتونوعgradeالمتغيراسميكونبحيثمتغيرعناعلن:مثال

Dim:الحل grade As Byte

st_nameالمتغيرواسمنصيةبياناتيستقبلبحيثمتغيرعناعلن:مثال

Dim:الحل st_name As String

salaryباسمعشريةبفاصلةعدديةبياناتيستقبلبحيثمتغيرعناعلن:مثال

Dim:الحل salary As Double

dfباسمفقطصحيحةعدديةبياناتيستقبلبحيثمتغيرعناعلن:مثال

Dim:الحل df As Integer

صفرمنعدديةبياناتوتستقبلCوBوAالتاليةبالاسماءالمتغيراتعناعلن:مثال
فقط255إلى

Dim:الحل A,B,C As Byte

FalseأوTrueاحتمالانيستقبلبحيثpassedباسممتغيرعناعلن:مثال

Dim:الحل passed As Boolean
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لخلامنالتنفيذأثناءأوالبرنامجتصميمأثناءللمتغيراتقيمتخصيصيمكن
:يليمامراعاةيجبللمتغيراتقيمتخصيصوعندالبرمجيةالتعليمات

:مثالمباشرةالقيمتخصيصيتم:العدديةللمتغيراتقيمإسنادعند▪
X= 1250

Y= 89
Z= 1.458

وضععمالقيمتخصيصيتم:النصيةالمتغيراتللمتغيراتقيمإسنادعند▪
""إشارتيبينالقيمة

yذلك تخصيص جملة منصة علا التعليمية للمتغير :  مثال 
 =Y“منصة علا التعليمية   “

cاكتب التعليمة البرمجية لتخصيص جملة أدرس بذكاء للمتغير : مثال 
 = C“أدرس بذكاء “

#إشارتيبينالتاريخكتابةيتمتاريخقيمإسنادعند▪ #
Sللمتغير 02/02/2022اكتب التعليمة البرمجية لتخصيص تاريخ : مثال 

S = # 02/02/2022 # 

الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

:تذكر

:يمكن تعريف أكثر من متغير بنفس السطر وهناك احتمالان 
متغيرات لها نوع بيانات مختلفة تعرف بهذا التعليمة ▪

▪ Dim x As Boolean , y As Byte , w As Double 
.  متغيرات لها نفس نوع البيانات ▪

▪ Dim x , y , w As Double  

للمتغيراتقيمتخصيص

https://www.uula.com/mqr/B1B75A4F96
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.  الفترة الزمنية التي يبقى فيها المتغير متاح أثناء تنفيذ البرنامج 

تقسم المتغيرات  حسب نطاقها إلى 

تذكر
تستخدم لإظهار كائن معين مثال ذلك إظهار كائن الصورة Showطريقة •

PictureBox1  .
PictureBox1.Show ()

مثال إظهار رسالة نصية MsgBoxلإظهار رسالة نصية نستخدم التعليمة •
 Welcomeبكلمة 

MsgBox (“ Welcome ”)
لربط النصوص  ومثال ذلك تعليمة & يستخدم المعامل •

Label1.Text = grade & “ حصلت يا ” & st_name

الأساسيةالبرمجيةالتعليمات
المتغيراتنطاق

يتم الإعلان عن المتغير داخل إجراء فرعي، : متغير على مستوى الإجراء الفرعي▪
.  ويتم التعامل مع هذا المتغير  داخل هذا الإجراء فقط 

المتغير  الذي يعلن داخل النموذج وقبل أي إجراء: متغير على مستوى النموذج▪
فرعي يكون نطاقه النموذج كله ويمكن تخصيص قيم له من أي مكان داخل 

.النموذج

هو متغير نطاقه جميع نماذج المشروع ، ويعلن : متغير على مستوى المشروع▪
ويمكن  Moduleوذلك ضمن وحدة منطقية  Publicعنه باستخدام التعليمة 

.تخصيص القيم له من أي نموذج داخل المشروع 

https://www.uula.com/mqr/0DF8941D82
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الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

https://www.uula.com/mqr/B5D0CCE92D
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الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

الأساسيةالبرمجيةالتعليمات
الثوابت

.هو مكان داخل الذاكرة تخزن فيه بيانات لا تتغير طيلة فترة تنفيذ البرنامج 

للثابتوالتخصيصالإعلان

Const الثابتاسم As البياناتنوع = القيمة

:هامةملاحظة
1العليه يمكن حل مثوبناءايمكن الإعلان عن ثابت بدون تحديد نوع البيانات ▪

-:أعلاه من خلال التعليمات التالية 2و
Const: 1مثال ▪ pi = 3.14 
Const: 2مثال▪ D As String = “ منصة علا التعليمية” 

3.14بقيمةلهقيمةتخصيصيتمبحيثpiباسمثابتعنأعلن:1مثال

التعليميةعلامنصةلهالقيمةتكونبحيثDباسمثابتعنأعلن:2مثال
Const D As String = “ منصة علا التعليمية” 

https://www.uula.com/mqr/68C9235C79
https://www.uula.com/mqr/C19777F6DE
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الأساسيةالبرمجيةالتعليمات
التفرع

 If … Thenنفذ ... تعليمة إذا 

.تستخدم لتنفيذ تعليمة برمجية إذ تحقق شرط واحد فقط ولها عدة صور 

 If … Thenنفذ ....  إذا : الصورة الأولى 
If condition Then Statement

:أن حيث 
▪Condition : شرط منطقي.
▪Statement : تعليمة برمجية

100تساوي الاشتراك  xإظهار رسالة نصية إذا كانت قيمة المتغير : مثال 
If x=100 Then MsgBox (“ حياك في منصة الأذكياء”)

:هامةملاحظة
يمكن استخدام معاملات المقارنة التي نستخدمها بالرياضيات كالتالي ▪
 <إشارة أكبر  ▪
>إشارة أصغر ▪
 =<إشارة أكبر أو يساوي  ▪
>=إشارة أصغر أو يساوي  ▪
 <>إشارة لا يساوي تكتب بهذه الطريقة ▪

300لا تساوي  fإظهار رسالة نصية إذا كانت قيمة المتغير : 3مثال 
If f<>300 Then MsgBox (“ حاول مرة أخرى”)

50أصغر أو تساوي  gradeإظهار رسالة نصية إذا كانت قيمة المتغير : 2مثال 
If grade<=50 Then MsgBox (“ ...فشلتنا  ”)

90أكبر أو تساوي  gradeإظهار رسالة نصية إذا كانت قيمة المتغير : 1مثال 
If grade>=90 Then MsgBox (“ شقرديكفؤ عليك يا  ”)

300لا تساوي  fإظهار رسالة نصية إذا كانت قيمة المتغير : 4مثال 
If f<>300 Then MsgBox (“ حاول مرة أخرى”)

تساوي كلمة ناجح resultإظهار رسالة نصية إذا كانت قيمة المتغير : 5مثال 
If result= “ ناجح” Then MsgBox (“ مبروووووكمبارك وليس  ”)

https://www.uula.com/mqr/E82B7E0B56
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الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

Ifوإلا نفذ  ... نفذ ....  إذا : الصورة الثانية  … Then …. else
If condition Then Statement1 else Statement2

: أن حيث 
▪Condition : شرط منطقي.
▪Statement1 : التعليمة البرمجية التي تنفذ عند تحقق الشرط.
▪Statement2 : التعليمة البرمجية التي تنفذ عند عدم تحقق الشرط.

أكبر أو  gradeإظهار رسالة نصية بكلمة ناجح إذا كانت قيمة المتغير : مثال 
وإظهار رسالة بكلمة راسب في حال غير ذلك50تساوي 

If grade>=50 Then MsgBox (“ناجح”) Else MsgBox (“راسب”) 

Ifوإلا نفذ  ... نفذ ....  إذا : الصورة الثالثة  … Then …. Else لعدة تعليمات
If condition Then

Statements group1
else

Statements group2
End If 

-:أن حيث 
•Condition : شرط منطقي.
•Statements group1 : مجموعة التعليمات التي تنفذ عند تحقق الشرط.
•Statements group2 : مجموعة التعليمات التي تنفذ عند عدم تحقق الشرط.

إظهار رسالة نصية بكلمة مرحبا ثم رسالة انت مشترك معنا  إذا كانت : مثال 
وإظهار رسالة بكلمة عذرا وكذلك رسالة 100أكبر أو تساوي  sقيمة المتغير 

.  أخرى نعتذر منك حاول مرة أخرى 
If s>=100 Then

MsgBox (“مرحبا”)
MsgBox (“ انت مشترك معنا”)

Else
MsgBox  (”عذرا“)
MsgBox (“نعتذر منك حاول مرة أخرى”)

End If 
:هامةملاحظة

Endلا بد من كتابة تعليمة elseعند كتابة عدة تعليمات تنفذ بعد ▪ If في
.  النهاية للتعليمات 

https://www.uula.com/mqr/6412DA25C1
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الأساسيةالبرمجيةالتعليمات
Selectالتفرع Case

 If … Thenنفذ ... تعليمة إذا 

لصورة تستخدم في تنفيذ عدة تعليمات برمجية حسب قيمة متغير ما وتخضع ل
:التالية 

Select case V_name
Case Value1 

statements group1 
Case Value2

statements group2 

Case Value3 
statements group3

End Select

-:أن حيث 
▪V_name : اسم المتغير.
▪Value1  : القيمة الأولى للمتغير وعند تحققها تنفذstatements group1 .
▪Value2  : القيمة الثانية للمتغير وعند تحققها تنفذstatements group2 .
▪Value3  : القيمة الثالثة للمتغير وعند تحققها تنفذstatements group3 .

Select case grade
Case 0 to 49.5

MsgBox (“F”)
Case 50 TO 69.5

MsgBox (“D”)
Case 70 TO 79.5 

MsgBox (“C”)
Case 80 TO 89.5 

MsgBox (“B”)
Case 90 TO 99.5 

MsgBox (“A”)
End Select

Fأو Dأو  Cأو Bأو Aإلى تقدير  gradeتحويل الدرجة المخزنة بالمتغير : مثال 
.  حسب الدرجة 

https://www.uula.com/mqr/6B352E4E42
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الكترونيةاختبارات
تــــدرب و تـفـوق

الأساسيةالبرمجيةالتعليمات

Select case A
Case > 25

MsgBox (“أبيض”)
Case 20,24

MsgBox (“أحمر”)
Case 15 TO 19  

MsgBox (“برتقالي”)
Case <14

MsgBox (“أخضر”)
End Select

إظهار رسالة  بكلمة أبيض إذا 25أكبر من Aإذا كانت قيمة المتغير : مثال 
إظهار 15إلى 19إظهار كلمة أحمر وإذا كانت من 24أو 20قيمة المتغير 

إظهار رسالة بكلمة أخضر14برتقالي  وإذا كانت أصغر من أو تساوي  

:هامةملاحظة
تعني جميع القيم بين الرقمين TOكلمة ▪

و 13و 12و 11و 10و 9تعني الشرط يتحقق لجميع القيم  Case 9 to 14: مثال 
14.
.   ,بالفاصلة  Toلكتابة شرط يتحقق لأحد القيمتين نستبدل كلمة ▪

.فقط 14أو 9تعني الشرط يتحقق إذا كانت قيمة المتغير  Case 9 , 14: مثال 
يمكن استخدام عوامل المقارنة مثل أكبر من و أصغر من أو أكبر من أو •

.Ifمة يساوي وكذلك لا يساوي بكتابة الرموز الرياضية كما هو الحال في تعلي

https://www.uula.com/mqr/38A7E8F48C

